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EMENTA 

Ambiente computacional, computadores, componentes, hardware e software, dispositivos 

de entrada e saída de dados, processadores, o mercado de informática. Sistemas 

Numéricos, Conceitos de Internet, software comercial e projetos open source.Concepções 

e princípios éticos e filosóficos da relação sociedade e natureza. 

Modernização, ciência e desenvolvimento. Meio ambiente, Sustentabilidade e 

Globalização. Meio Ambiente, condições de vida e sociedade de risco. A Sustentabilidade 

socioambiental e as ciências sociais.Impactos do lixo eletrônico na sociedade – TI verde. 

 

OBJETIVOS 

 GERAL 

Capacitar os alunos para utilizarem adequadamente os recursos computacionais, 

conhecendo as possibilidades da área de computação e áreas de atuação do profissional 

de criação WEB e Redes. 

 

ESPECÍFICOS  

1. ter conhecimentos sobre tipos de numeração para PCs; 

2. entendimento sobre hardware e software dos computadores; 

3. conhecer os fundamentos de software e aplicações; 

4. aplicar a informática de forma consciente no meio ambiente e na sociedade; 
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5. entender o impacto do lixo eletrônico na sociedade, buscando minimizar os resíduos. 

 

PERFIL DO EGRESSO 

O profissional egresso do Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores 

estará apto a trabalhar com a inovação, planejamento e gerenciamento da informação e da 

infraestrutura necessária alinhados aos objetivos organizacionais. Dessa forma, o 

profissional atuará prioritariamente na prospecção de novas tecnologias da informação e 

comunicação e no suporte e/ou gestão da incorporação e adequação destas tecnologias 

para auxiliar nas estratégias, planejamento e práticas organizacionais. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1.  Informática; 

2.  Hardware e  Software; 

3.  Unidade central de processamento;  

4.  Principais dispositivos de entrada e saída de dados;  

5.  Principais aplicações do computador; 

6.  Software básico para computadores; 

7.  Projetos Open Source 

8.  Sistemas Numéricos; 

9.  Sistemas Digitais - introdução;  

10.  Dispositivos móveis 

11. Internet 

 

METODOLOGIA 

1. Quadro-branco; Projetores; 

2. Laboratório de redes; Visita de campo. 

 

AVALIAÇÃO 

Avaliações teóricas e práticas, trabalhos e seminários, além de participação em sala de 

aula, como também assiduidade. 
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